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REGULAMIN Gry terenowej ,,Sciezkami orzyskiej historii”

LPRZEPISY OGOLNE

1.Gra terenowa ,.Sciezkami orzyskiej historii” jest organizowana w ramach Nocy Muzeow,
odbedzie si¢ w dniu 19 maja 2018 r.

Start od godz. 18.00 do godz.19.00 przy Muzeum Wojska, Wojskowosci i Ziemi Orzyskiej
w Orzyszu ul. Gizycka 9.

2.Gra organizowana jest przez Muzeum Wojska, Wojskowosci i Ziemi Orzyskiej w Orzyszu.
3.Gra odbedzie si¢ na terenie miasta Orzysz.

4.Gra jest ma charakter otwarty. Osoby ktore nie ukonczyly 18 rok zycia moga wziaé udziat
w Grze tylko za zgodg 0s6b dorostych (rodzicow lub opiekundw), formularz o§wiadczenia
zawarty jest w zgloszeniu.

5.0rganizatorzy zapewniaja positek regeneracyjny dla uczestnikéw gry, pamigtkowy medal,
a takze nagrody dla zwycigskiej druzyny.

6.Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wiasng odpowiedzialnos¢. Udziat w grze jest
bezptatny.

7.Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

LPRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. W Grze mogg wzia¢ udziat druzyny liczace od 3 do 7 0séb. W kazdej druzynie musi by¢
minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia.

2.Zgloszenia druzyn dokonywane sa droga mailowa na adres: muzenmwojska@orzysz.pl
do dnia 17 maja 2018 roku do godz.15.00 — przyjecie zgloszenia potwierdzone zostanie
droga mailowa.

3. Zglaszajac druzyng nalezy podac¢ jej liczebno$¢, nazwe druzyny oraz sktad osobowy (imie
i nazwisko kazdego z cztonkéw druzyny) oraz wskazaé petnoletniego kapitana.

4 Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzia¢ udziat w Grze to 15. W razie przekroczenia tej
liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnosé zgtoszen.

IIL.LPRZEBIEG GRY.

1.Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpdzniej 15 minut przed planowanym
rozpoczeciem Gry.

2.Druzyny startujg z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry
terenowej przez Organizatora. Kolejnosé startu odbedzie sie zgodnie z kolejnoscig przyjecia
zgloszen.

3.Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

a)co najmniej jednego telefonu komorkowego;

b)co najmniej jednego urzadzenia do pisania (oloéwek, dtugopis itp.)

4.W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajaca przebieg trasy oraz
lokalizacje punktéw kontrolnych.

5.Dotarcie do okreslonych miejsc zgodnie z mapa i wykonanie zadan skutkuje przyznaniem
przez sedziego punktéw od 0-10.

6.W punktach na druzyny beda czekaly pytania z wiedzy ogélnej o Orzyszu oraz zadania

do wykonania.

7.Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 90 minut. Po przekroczeniu w/w czasu druzyna
zostaje zdyskwalifikowana.

8.Druzyny poruszaja sie pieszo.

9.Korzystanie z Internetu jest zabronione.

10.Calg trase druzyny musza pokona¢ razem, bez rozdzielania sie.

11.Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete nalezy oddaé obstudze mety
wypelnione karty zadan pobranych w punktach kontrolnych.

12.Po weryfikacji kart zadan i zliczeniu czaséw oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji koficowej



decyduje ilo$¢ punktéw zdobytych podczas gry.

13.W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktéw o kolejnosci
koncowej decyduje czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na
mete (czas netto).

II. PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wylacznie od Organizatora.

4. Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie w mediach(strona internetowa, facebook, gazeta
itp.) przez Organizatora wizerunku oraz imienia i nazwiska uczestnika.

5. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych podanych w o$wiadczeniu,
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. (Dz.U. z 1997 r.,
Nr 133, poz.883).

6. Wzigcie udzialu w Grze stanowi potwierdzenie zapoznania sie z niniejszym regulaminem.



